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Agenda: 
 

 Gebruikers omgeving 

 Sketch omgeving 

 Part omgeving 

 Assembly omgeving 

 Drawing omgeving 
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Tips‟n Tricks Raffle 

Gebruikers omgeving 
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Hoofdstuk 1: Gebruikers omgeving 

 Inventor instellingen (Application Options) 

   even bijsturen 
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Hoofdstuk 1: Gebruikers omgeving 

 Customize Quick Access Toolbar 

 

 

 

 

 Ribbon appearance 

 

 

 

 

 

 CTRL+0 
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Hoofdstuk 1: Gebruikers omgeving 

 Viewcube 
- RMK – zicht als voor, top en Home instellen 

 

 F3 
- zoom 

- shift + F3  Zoom venster  

 

 F4 
- orbit 

- ctrl + F4  Sluiten documenten 

 

 Shift + middelste muisknop 
- orbit 

 

 F5 
- vorige aanzicht 

- shift + F5 Volgende aanzicht 

 

 Shift + F10 of CTRL+Shift+RMK 



7 

In
v
e
n
to

r 
W

iz
a
rd

 

Hoofdstuk 1: Gebruikers omgeving 

 Ungroupen van commando‟s 
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Hoofdstuk 1: Gebruikers omgeving 

  Weergave van Inventor bestanden 

    in Windows verkenner 

 

 

 

Win7 & Vista: C:\ProgramData\Autodesk\Inventor 20xx 

Win XP: C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Autodesk\Inventor 20xx 

Verander naar “no” 
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Tips‟n Tricks Raffle 

Sketch omgeving 
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Hoofdstuk 2: Sketch omgeving 

 Tijdelijk opheffen 2D constraints 
  CTRL 

 

 

 

 Coördinatensysteem in een schets verleggen 

 

 

 

 

 

 Handige snelfuncties voor tijdens het schetsen 
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Hoofdstuk 2: Sketch omgeving 

 Sneltoets “equal constraint” 

  “=“ 

 

 

 

 

 Bematen van een cirkelboog 
 Met constructielijnen of boog + centerpunt 

 

 

 

 

 

 Bematingen uitlijnen op een schuine lijn 
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Hoofdstuk 2: Sketch omgeving 

 Centerlijnen gebruiken voor een revolve, veel sneller! 

 

 

 

 

 

 

 

 Selecteren van overlappende schetsen 

 met punten of split 

 

 

 Wisselen tussen trim en extend 

 “Shift” 
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Hoofdstuk 2: Sketch omgeving 

  

 

 Afstanden gelijk  

   verdelen dmv  

   Driven Dimensions 

 

 

 

 

 

 

 Benamingen Fx parameters  

   snel aanmaken tijdens bematen 
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Hoofdstuk 2: Sketch omgeving 

 Tekst onder hoek plaatsen 
 Tekst eerst bematen of extra lijn met hoek 

 

 

 

 

 Centreer een rechthoek 

 

 

 

 

http://www.inventorwizard.be/tools/macro/index.html 

  Center Point Rectangle (Qube-It Design Tools R2) 

 

 

 

 

Macro op IW! 

http://www.inventorwizard.be/tools/macro/index.html
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Hoofdstuk 2: Sketch omgeving 

 Loop select bij offset 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Intersection curve 
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Tips‟n Tricks Raffle 

Part omgeving 
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Hoofdstuk 3: Part omgeving 

 Roteren van textures op alle vlakken 

 

 

 

 

 

 Zet features aan of uit met parameters 

 

 

 Optimaliseer uw patterns/adjust patterns 
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Hoofdstuk 3: Part omgeving 

 

 

 

 Gaten plaatsen in een cirkel zonder pattern feature 

 

 

 

 

 

 

 Maak een decal gedeeltelijk transparant 
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Hoofdstuk 3: Part omgeving 

 Boutkopje met match shape 

   (feature bewerkingen met open schets) 

 

 

 

 

 

 

 

 Repeat commando 
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Hoofdstuk 3: Part omgeving 

 Dimension visibility 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Meerdere bematingen in één keer aanpassen 
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Hoofdstuk 3: Part omgeving 

 Project Curve to surface 

 

 

 

 

 

 

 Parameters hergebruiken 
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Hoofdstuk 3: Part omgeving 

 Puntenwolk inladen 

C:/_Stefaan/Persoonlijk/IW userconference 2011/Tips 'n Tricks/Rotor housing/Wankel Engine.avi
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Hoofdstuk 3: Part omgeving 

 Intersect Extrude,  

 wie gebruikt het? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3D Tube 
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Tips‟n Tricks Raffle 

Assembly omgeving 
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Hoofdstuk 3: Assembly omgeving 

 Contact set vs. FX parameters 

max(( drive + 20 mm );60 mm) 
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Hoofdstuk 4: Assembly omgeving 

 Associatief patroon 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Thumbnails in BOM 
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Hoofdstuk 4: Assembly omgeving 

 Update uw samenstelling  

   nooit bij openen 

 

 

 

 

 

 Vlakken constrainen, royal flush!  
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Tips‟n Tricks Raffle 

Drawing omgeving 
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Hoofdstuk 5: Drawing 

 Front View Plane 
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Hoofdstuk 5: Drawing 

 Intersectie bematen 

RMK  Intersecion 

 

 

 

 

 Attach detail view 

 RMK  Attach 

 

 

 

 

 Diameter in detail aanzicht 

 mbv. Automated centerlines 
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Hoofdstuk 5: Drawing 

 Custom filter 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Snel rangen na de komma wijzigen 
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Hoofdstuk 5: Drawing 

 Shaded views  
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Hoofdstuk 5: Drawing 
  

 

 Hidden lines per onderdeel 

RMK  Part priority 

RMK  Hidden lines 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Hoofdletters in stuklijst 
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Hoofdstuk 5: Drawing 

Filter partslist / Link to view rep 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Center of Gravity 
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Hoofdstuk 5: Drawing 
  

 

 

 

 

 

 Bematingen verplaatsen 
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Hoofdstuk 5: Drawing 

 

 Centerlijn van sweeps 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Defer updates/skip unresolved 
 Annotations kunnen nog geplaatst worden! 
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Hoofdstuk 5: Drawing 
  

 

 Parameters in stuklijst 
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Dank voor uw aandacht! 
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www.inventorwizard.be 

De gehele of gedeeltelijke presentatie, reproductie, verspreiding, verkoop, 

verdeling, publicatie, aanpassing, commercieel of enige ander gebruik van 

informatie, gegevens en andere elementen van deze website, is verboden zonder 

voorafgaande en schriftelijke toestemming van Inventor Wizard of de 

rechthebbende. Voor meer informatie: zie de disclaimer op www.inventorwizard.be 


